Modulplan Illustration

1. Semester

2. Semester

3. Semester

4. Semester

5. Semester

6. Semester

Modulbereich Zeichnen

Modulname Grundlagen des Zeichnens |

Modulbereich IUustration

Grundlagen des Zeichnens Il

Professionelles Zeichnen |

Professionelles Zeichnen Il

Modulname

Illustrative Techniken/Atelier

Konzeptionelle Illustration |

Konzeptionelle Illustration

I{Lustrative Praxis |

[llustrative Praxis Il

Modulname

Modulbereich 2D, 3D, Animation

Kreativitatstechniken &
Kreativitdtstraining

Modulname Grundlagen der digitalen Digitale 2D Animation 30 Animation | Storytelling 3D Animation Il
Bildbearbeitung
Modulbereich Gaming
Modulname Charakter Design Concept Art Game Design
Modulbereich Visuelle Kommunikation
Modulname Design Grundlagen Makro-Typografie Grafik Design: Mikro-Typografie Grafik Design:
Experimentelles Gestalten Konzeptionelles Gestalten
Modulname Grundlagen Print und Mehrseitige Printmedien
Layoutsysteme
Fotografie
Modulbereich Professionalisierung
Modulname Préasentieren & Schreiben Strategie & Konzept Einfiihrung in die Kunst- Unternehmensgriindung Designtheorie Medienrecht
fiir Studium & Beruf und Designgeschichte
Praxisphase
Praktikum/Praxisprojekt Abschlussarbeit

Anderungen vorbehalten.



