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Ementa do Curso




Objetivos

O curso de UX/Ul Design da Cubos Academy tem como o objetivo
capacitar pessoas para atuarem em todo o processo de design,
passando pela descoberta, pesquisa, sintese, ideacao e prototipagem,
solucionando projetos reais voltados a problemas sociais e tendo como
foco o mercado de trabalho.

Ao longo do curso, voceé vai aprender a conduzir pesquisas ricas e
traduzir os seus achados em solucdes tangiveis e em interfaces
pensadas na Experiéncia do Usuario.

No final, vocé tera um rojeto de UX/UI que podera ser aplicado como
case para portfolio, com feedback de uma banca de profissionais de
mercado convidados.
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Nossa metodologia

O nosso curso é fundamentado na abordagem da Andragogia, que é o
ensino para pessoas adultas. A andragogia valoriza a experiéncia de vida
dos adultos como uma fonte de aprendizado significativa.

Alem do mais, o ensino do curso vai ser conduzido por uma metodologia
baseada em projetos. Essa metodologia promove a autonomia, a
colaboracao e a resolucao de problemas. Ao trabalhar em projetos
auténticos, vocé vai desenvolver habilidades praticas e aplicaveis ao
mundo real, como a comunicacao efetiva, a negociacao, a resolugcao de
conflitos e o desenvolvimento de habilidades sociais (soft skills),
fundamentais para um mundo profissional cada vez mais colaborativo.

Por fim, 0 nosso curso consiste em uma jornada dividida em Unidades que
refletem as macro etapas essenciais do Double Diamond, para a
construcao de um produto digital, desde a fase de descobertas e
pesquisas, até o projeto de interfaces de alta fidelidade.
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// Facilitadores

Nossa equipe docente € composta por profissionais com experiéncia de
mercado na area de UX/UIl Desigh em empresas de diversos segmentos,
com muita bagagem pratica para vocé absorver. Alem do mais, no decorrer
do curso vocé ira contar com:

Profissionais convidados Monitores em aulas praticas

Plantao de empregabilidade com o nosso time de Carreiras

Eventos promovidos pela ComuniCubos
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Carga Horaria

Por semana

1 aula teodrica* 1 aula pratica*
Online no Meet Online no Discord ’
2 horas (das 19h as 21h 2 horas (das 19h as 21h il

*A dindmica de aulas tedricas e praticas podem variar de semana a semana. Por exemplo: em uma
semana, vocé pode ter duas aulas tedricas, ao invés de uma tedrica e uma pratica.

Total

22 semanas (5 meses

1 28h* *Aulas tedricas: 36h, Aulas praticas: 32h, Aulas Especiais:
6h, Estudos complementares assincronos recomendados:

4h por semana, total 88h.
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Plano de aulas

i)

As nossas aulas Irao abordar de maneira progressiva as etapas mais R
comuns do processo de design mais utilizado no mercado de trabalho 5OUBLE DIAMOND " T I Rum O —
necessarias para a construcao de um produto digital.
Logo na primeira aula vocé ira receber uma lista de temas que vocé ira f@ @
selecionar aqueles que vocé mais tem afinidade. Todos esses temas sao
baseados em problemas atuais da nossa sociedade. ACESSIBILIDADE HEURISTICAS FIGMA
Com os conhecimentos que vocé vai adquirir em cada aula, mais o

: . . n =
suporte e orientacao das nossas pessoas facilitadoras, voceé e sua La0

equipe irao construir um projeto rico baseado em pesquisa e pensado

. . . A . ; . MIRO IDEACAO COMPONENTES
Inteiramente na Experiencia do Usuario.
% [N
DESIGN INTERATIVO MICROANIMAQOES TESTES
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Unidade 1: Descoberta

* Introducao ao Design UX/UI » Pesquisa e Métodos de Pesquisa
Conceitos de UX e Ul Desk Research e Matriz CSD
Processo de Design Estagios da pesquisa

Métodos quantitativo vs qualitativo

Métodos comportamentais vs atitudinais

» Mapa Relacional, Questionarios e  Soft Skills
Entrevistas Trabalho em equipe
Mapa Relacional Comunicacgao
Orientagdes sobre perguntas: Como fazer as perguntas Resolucao de Problemas
certas?

Questionarios: Modalidade de Questionarios
Questionarios: Tipos de perguntas nos questionarios
Entrevistas: quando realiza-las?

Entrevistas: definindo objetivo e roteiro
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Unidade 2: Sintese

» Sintetizando dados de pesquisa (p.1) » Sintetizando dados de pesquisa (p.2)
Contexto de Uso Mapa de Empatia
Tipos de Usuario Diagrama de Afinidades
Personas Cartdes de Insights

Tipos de personas

* Definindo o problema » Gestalt e Leis de UX
Declaracao do problema Principios da Gestalt
Modelos mentais Leis da Gestalt
Canvas de Proposta de Valor Leis de UX

Priorizando funcionalidades
Mapa de Jornada do Usuario

\AAS

 Heuristicas da Usabilidade e Diretrizes de Acessibilidade
Heuristicas da Usabilidade
Design Universal

WCAG - Diretrizes de acessibilidade
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Unidade 3: |[deacao

* Iniciando a ideacao * Fundamentos de Ul (p.1)
Arquitetura da Informacao Cores
Mapas de Fluxo Tipografia
Crazy Eights e Dot Voting Componentes
4 Corners Grids
WIGCHEINES Botdes
» Fundamentos de Ul (p.2) + Hierarquia » Style Guide, Component Library e
Visual Design System
Hierarquia Visual de: tipografia, cores, tamanho, espaco Style Guide
em branco, profundidade Component Library
Padrdes de leitura Design System
« UX Writing (Aula Especial) » Figma
Com pessoa convidada especial Styleguide simples
Auto-layout

Componentes reutilizaveis

Interagoes
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Unidade 4: Entrega

* Figma: Prototipo e animacao
Motion Design basico

Microinteracoes

» Mercado de Trabalho (Aula Especial)
Apresentacao de pesquisas e dados sobre o mercado
brasileiro de UX/UI Design
Pitch pessoal
Portfdlio (sob ponto de vista de uma pessoa recrutadora),

curriculo e LinkedIn
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Testes de Usabilidade

Métodos de Testes com Usuario

Teste de Usabilidade moderado e nao moderado
Teste de Guerrilha

Teste A/B Preparando o teste de usabilidade
Definindo objetivos do teste

Roteiro, contexto e cenario

Relatorio

Portfolio & Apresentacoes
Portfdlio

Plataformas online

Apresentacoes

Estruturando uma apresentacao do projeto



Duvidas

Preciso estar presente no horario das aulas?

As gravacdes das aulas ficam disponiveis na plataforma do estudante.
Ainda assim, € recomendavel assistir as aulas ao vivo, e, para
conclusdo do curso, € necessaria uma frequéncia minima de 80% nas

aulas.

O curso tem projeto?

Sim. Desde a primeira aula vocé ira
decidir o tema do projeto em que
voceé ira trabalhar juntamente com os
membros da sua equipe. No final do
Curso, VOcés terao um projeto
compelto, de ponta a ponta para
fazer parte do seu protfolio!
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Terei algum suporte?

Vocé tera todo o suporte do nosso
time de Experiéncia de Estudante e
do Pedagdgico. Além do mais, vocé
tera acesso as nossas pessoas
instrutoras e monitoras para auxiliar
VOCE na construcao e
desenvolvimento do seu projeto
durante todo o curso!

Nao tenho experiéncia, posso ingressar neste curso?

Sim. Vocé nao precisa ter nenhum conhecimento prévio em Design, ou em qualquer
uma das ferramentas que serao utilizadas na sua jornada de aprendizado.
Comecaremos juntos do zero, e te acompanharemos durante todo 0 seu processo
de aprendizagem!

Existe alguma avaliagao? Outras duvidas?
A cada passagem de uma unidade para a Envie uma mensagem,
outra, vocé e 0 seu grupo ira realizar uma estamos a disposicao!
entrega parcial contemplando aguele parte

do seu projeto. Nossas pessoas instrutoras @ Entrar em contata
vao avaliar a sua entrega e trazer um

feedback personalizado para a sua equipe.
Mas ndo se preocupe, nao existe
reprovacao! Nossos feedbakcs sdo holisticos
e visam reconhecer os pontos fortes e de
melhorias do seu projeto!



https://api.whatsapp.com/send?phone=551831993099&text=Ol%C3%A1!%20Gostaria%20de%20mais%20informa%C3%A7%C3%B5es%20sobre%20o%20curso%20de%20Design%20UX/UI,%20por%20favor.%20
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Rua Mundo, 121, Tecnovia Parque
Tecnologico da Bahia, sala 312
Salvador, Bahia.

(18) 3099 3199




