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Le Festival ZERO1 est de retour pour sa 9ème édition
du 27 mars au 31 mars 2024 à La Rochelle. 

Cette édition propose d’explorer la thématique des
“traces” à travers un parcours d’installations, de
performances, de conférences et d’ateliers dans les
espaces patrimoniaux de la ville. 

Cette exploration des “traces”, marquée par une
dualité entre présence et absence, se déploie à travers
les perspectives de l’archive, les échos du patrimoine,
les empreintes écologiques et la quête de l’invisible. 

Ouvert à tous et toutes, cet événement gratuit,
organisé chaque année par les étudiants en Master 2
DPAN (Direction de projets audiovisuels et numérique),  
se positionne comme un espace de réflexion et de
création.

INTRODUCTION .
Le numérique sous ses diverses formes impacte à une
vitesse fulgurante notre environnement au quotidien. 

Il est désormais au cœur de tous les processus
d’innovation et transforme tous les domaines de l’activité
humaine. Cependant, à l’ère du tout numérique, sa forme
artistique est encore méconnue du grand public. 

Dans une démarche citoyenne, intergénérationnelle et
innovante, le Festival ZERO1, festival des arts hybrides
et cultures numériques, cherche à créer un espace de
partage et d’échange autour de cette thématique
culturelle en créant un dialogue entre les créations
artistiques en environnement numérique et le patrimoine.

ÉDITION 9 . 



L’ÉQUIPE . 
FINANCES

BROQUAIRE Inès LACAULT Marc LACHAMBRE
Amélie

COMMUNICATION

LAKABI Isis DÉPEUX-HENGOAT
Marie

PROGRAMMATION

ARQUET Alban PÉRÉ Jeanne GUILLEMIN
SANTOS Tom



PROGRAMMATION .
FILMS EN RÉALITÉ VIRTUELLE
THE SUBTERRANEAN IMPRINT ARCHIVE,Francois KNOETZE
FROM THE MAIN SQUARE,Pedro HARRES
LES MARIONNETTES, PAUL KLEE, DNA Studios
WHAT HAPPENED AT THE STONEWALL INN ? The RIOT Team

INSTALLATIONS
R.I.P. [REST IN PRIVACY],Filipe VILAS-BOAS 

EMPEREUR,Marion BURGER & Ilan J.COHEN
I,PHILIP,Pierre ZANDROWICZ

LES FABULATIONS DE LA FONTAINE,Filipe VILAS-BOAS 
SOFT TAKEOVER, Andreas LUTZ
THE LIGHTS WHICH CAN BE HEARD,

MÉCANIQUE D’ÉVAPORATION DES RÊVES,Véronique BÉLAND

Sébastien ROBERT

MYCOPHONIA, Tiziana BERTONCINI, Isabelle JELEN, Jérome MARCHAND

SCIENCE-FICTION POSTCARDS,Stéphanie ROLAND
ROTORING & LINE WOBBLER,Random Bazar
IMMERSION, Robbie COOPER

EN SORTIE, LE SCIENTIFIQUE DE L’ESPACE,Véronique BÉLAND
O.R.A : ECOUTER NOS MORT•ES, Laura KRSMANOVIC

FLOATING WITH SPIRITS, Juanita ONZAGA

ÉVÈNEMENTS 
ABSTRACT LANGUAGE MODEL (LIVE), Andreas LUTZ
SOIRÉE D’ÉCHANGE / CONFÉRENCE, The RIOT-Team
FRESQUE EN RÉALITÉ AUGMENTÉE, 
MAGNETIC FLUCTUATIONS, Sébastien Robert

Etudiants EU-CONEXUS

RÉSEAUX CONNECTÉS, Birgit MOLLEMEIER, Emmanuel Faivre

STAR TRACKS | L'ASTROPHONE, Filipe VILAS-BOAS 

WAGE AGAINST THE MACHINE, Ismahane POUSSIN 



RÉALITÉ VIRTUELLE . 

THE SUBTERRANEAN IMPRINT ARCHIVE
Francois KNOETZE / The Lo-Def Film Factory

La Coursive 

The Subterranean Imprint Archive est
un projet de recherche qui aboutit à
une expérience VR (6dof). Inspirée
par le film Akira (1988) de Katsuhiro
Otomo, l’œuvre place le spectateur
dans une contre-archive qui retrace
l’héritage de la technopolitique en
Afrique centrale et australe. Le point
de départ de l’œuvre est
Shinkolobwe, une mine de la
République démocratique du Congo
d’où a été extrait l’uranium utilisé
dans le projet Manhattan. L’image du
minerai congolais explosant au-
dessus du Japon est un symbole de
la dévastation terrestre dont l’impact
continue à se faire sentir sur le
continent africain.

FROM THE MAIN SQUARE
Pedro HARRES

Autour de la place centrale, une nouvelle ville émerge
dans toute sa diversité. Un carrefour d’histoires,
d’édifications, d’espoirs et de conflits. Les liens
sociaux et les cultures s’enracinent. Les gens
nourrissent de la sympathie et de l’attention pour
leurs semblables, mais aussi de l’animosité à l’égard
de ceux qui sont différents. Il ne faut pas longtemps
pour qu’une atmosphère de « nous contre eux »
s’installe. From the Main Square est une expérience
VR interactive qui invite le spectateur à assister à la
montée et à la chute d’une société divisée. Une
civilisation s’épanouit, avec toutes ses
contradictions, avant de devenir un danger pour elle-
même.



MARIONETTE, PAUL KLEE
Martin CHARRIÈRE / DNA Studios

Ce court métrage raconte de manière comique et théâtrale certains événements majeurs de la vie de Paul Klee. On suit les
aventures de l’artiste à travers son époque, travaillant au Bauhaus, assistant à la montée du nazisme et obligé de se réfugier en
Suisse, où il mourra malade quelques années plus tard. Située à la frontière entre fiction et documentaire, cette histoire est un
hommage à l’œuvre de Paul Klee en s’inspirant de son sens de l’humour, son travail et ses marionnettes.

WHAT HAPPENED AT THE STONEWALL INN ? 
The RIOT-Team

Cette œuvre présente un moment crucial de l'histoire
queer : les émeutes de Stonewall en 1969. La
communauté homosexuelle opprimée de New York
s'est insurgée contre l'arbitraire, les abus et la violence
policière. Ces émeutes ont donné naissance au
Christopher Street Day, célébré chaque année à
travers le monde. Plongez dans ces événements qui
ont marqué l'histoire.



EMPEREUR
Marion BURGER & Ilan J.COHEN

Début 2005, David Hanson, roboticien de formation,
développe un androïde à l’apparence humaine
troublante. Il le nomme Phil, copie programmée de
l’auteur de science-fiction Philip K. Dick. Fin 2005, la
tête de l’androïde disparaît. I, Philip est l’histoire de cet
androïde à qui on a implanté la mémoire de Philip K.
Dick et qui se remémore ce qui pourrait être sa dernière
histoire d’amour. Mais ces souvenirs sont-ils bien réels
? Ne sont-ils pas le fruit de l’imagination d’un androïde
qui a peu à peu appris à être humain ? Le film vous
propose d’élucider ce mystère.

Dans une esthétique monochrome au fusain, héritage de l’animation
traditionnelle, cette histoire intime est envisagée comme un périple aux
accents surréalistes, offrant ainsi une exploration audacieuse de
l’aphasie, qui se dessine tel un territoire lointain et ébauché. Ce choix
esthétique participe à appréhender avec subtilité la métamorphose d’un
monde où les sensations, la perception du réel, la communication et les
échanges humains se trouvent contraints à se réinventer, à se plier aux
nécessités du changement. Empereur raconte aussi la signification du
langage et des mots en jouant avec eux, et redessine une nouvelle
façon d’exprimer l’amour filial.

I,PHILIP

FLOATING WITH SPIRITS
Juanita ONZAGA

Dans une RV cinématographique, Jocelynne et Jaquelyne, deux sœurs mazatèques, racontent des récits magiques hérités de leur
grand-mère chamane à Oaxaca, Mexique. Entourées de nature luxuriante, elles célèbrent le jour des morts, moment où les esprits
visitent les vivants, éclairés par des bougies et des fleurs de Cempasuchil. Leurs histoires nous plongent dans le monde spirituel
ancestral et la nature, révélant des secrets grâce à un rituel de danse chamanique qui ouvre un portail vers les esprits de la nature. Ces
récits soulignent l’importance de reconnecter avec les savoirs ancestraux mazatèques dans un monde nécessitant un nouveau regard
sur la nature.

Pierre ZANDROWICZ



Museum d’Histoire Naturelle
R.I.P (Rest in Privacy) - Filipe Vilas
Boas 
Avec R.I.P. [Rest In Privacy], Filipe Vilas-Boas explore les
conséquences de la mort de la vie privée. L'installation
détourne les rituels funéraires pour interroger notre
rapport à la vie connectée et à la perte de toute forme
d'intimité due à la surveillance et à l'exploitation de nos
données personnelles. Il est indéniable que nous
sommes irrémédiablement fichés, tracés, catégorisés et
analysés, que ce soit en ligne ou dans le monde réel
(IRL).

Galerie Ador Expérience 
Les Fabulations de la Fontaine -
Filipe Vilas Boas
Utilisant les animaux et les machines comme outils
pédagogiques, cette initiative exploite l’intelligence
artificielle pour générer de nouvelles fables de Jean de La
Fontaine. Les visiteurs saisissent deux noms d’animaux,
déclenchant ainsi la création automatique de fables
accompagnées de morales originales, fusionnant tradition
et technologie.

La Coursive - Salle des Spectateurs 
Star Tracks | L’Astrophone - Filipe
Vilas Boas
Inspirée par l’astronomie grecque antique et la théorie de
l’harmonie des sphères, cette œuvre combine rouages
mécaniques et algorithmiques utilisant la Voie Lactée
comme partition musicale, offrant une immersion unique
dans l’univers. Le dispositif se présente sous forme d’un
orgue de Barbarie céleste.

PROGRAMMATION .



Museum d’Histoire Naturelle
Mycophonia - Tiziana Bertoncini,
Isabelle Jelen, Jérôme Marchand.
Mycophonia est une expérience sonore qui imite
schématiquement la morphologie des réseaux de
mycélium. « Avec notre création, nous voulons proposer
l’écoute comme une expérience esthétique et sensible du
réel en relation avec les sphères environnementales et
sociale ». À travers le projet Mycophonia, nous voulons
rendre hommage à un processus encore largement
méconnu et mystérieux : la propagation des réseaux de
mycélium, le « filigrane anarchique », qui est à l’origine du
développement des champignons.

Hôtel de Ville 
En sortie, le scientifique de
l’espace  - Véronique Béland 
L'exploration créative des engins spatiaux, où
l'intelligence artificielle réinvente leur conception à partir
des archives du CNES des années 1960, représente
l'œuvre de Véronique Beland comme un oracle
contemporain. L'installation générative se compose d'un
bras robotisé capable de reproduire en temps réel, à
l'aide d'un feutre sur papier, les schémas conçus par le
réseau de neurones. Elle nous offre ainsi une perspective
novatrice sur l'évolution des technologies spatiales.

Antichambre
Wage against the machine - Ismahane
Poussin 
Ismahane Poussin, graphiste et exploratrice de techniques
créatives, a uni l'ancien et le nouveau dans son projet
"Wage Against the Machine". Se lançant dans l'inconnu du
tricot jacquard sur une vieille machine des années 70, elle
l'a transformée en un outil de création de caractères
rudimentaire. Inspirée par la photographie et le gout du
kitch, Ismahane a fusionné l'esthétique du tricot avec sa
maîtrise de la typographie, créant ainsi des écharpes à
motifs portant des messages subversifs sur la fast fashion. 



Atelier Bletterie 
Science Fiction Postcards - Stéphanie
Roland
Ces cartes postales, en apparence sombres et opaques,
cachent une réalité encore plus sombre : celle de la
montée des eaux due au changement climatique.
Lorsqu'elles sont exposées à une source de chaleur
dépassant les 25°C ou simplement au toucher, ces cartes
révèlent des images de vues satellites d'îles condamnées à
disparaître sous les eaux au cours des prochains siècles,
selon les prévisions scientifiques. Cette œuvre offre ainsi
une vision poignante et tangible d'un avenir menacé par les
conséquences dévastatrices du changement climatique.

La Coursive - Salle des Rencontres
Immersion - Robbie Cooper 
Les sujets sont à l'écran, tout en y étant immergés, et
souvent notre point de vue se trouve directement dans
leurs yeux, ce qui crée un sentiment de voyeurisme et
d'intensité. L’artiste voulait capturer les réactions au plus
grand nombre possible de types de médias, des jeux vidéo
à la pornographie, des dessins animés pour enfants aux
divertissements grand public, en passant par les vidéos de
torture.  Enfin, il a voulu organiser cette procession comme
s'il s'agissait d'un voyage à travers la vie. Explorer ce
territoire autour du fait de regarder et d'être regardé,
surtout à cette époque, était d'une certaine manière
déstabilisant. 

La Coursive - Salle des Rencontres
Rotoring / Line Wobbler - Random Bazar 

Line Wobbler est un jeu d’aventure placé sur un long fil de
points lumineux, des LEDs. A l’aide d’un joystick souple, le
joueur doit faire avancer son personnage, une des LEDs,
dans un monde filaire en 1 dimension. Le joueur devra
franchir divers obstacles et affronter de nombreux ennemis
afin de trouver la sortie.

RotoRing est un jeu de réflexion et de plate-formes, rotatif
et lumineux. Le joueur devra faire preuve d’attention et de
réactivité pour venir à bout des différents niveaux.



Tour de la Lanterne - Salle Basse
O.R.A : Ecouter nos mort.es - Laura

Krsmanovic
O.R.A propose une réflexion sur la relation entre la vie
et la mort, invitant à repenser notre perception du deuil
tout en honorant la tristesse et les souvenirs. Cette
expérience, à la fois intemporelle et transcendante,
fusionne les mondes de la vie et de la mort à travers
l’imagination et l’expérience, offrant un nouvel espace
pour explorer l’invisible et repenser notre rapport avec
la mort.

Mécanique d’évaporation des
rêves - Véronique Béland
Mécanique d'évaporation des rêves est une œuvre
unique où la technologie rencontre l’imaginaire : un bras
robotisé transcrit des rêves élaborés par un générateur
de texte aléatoire. En cours de processus, au contact
de la lumière, l’encre avec laquelle sont consignées ces
histoires disparaît progressivement, à l’image de nos
rêves qui s’évaporent au réveil.

Musée Maritime - France 1 
The Lights Which Can Be Heard -
Sébastien Robert
La pratique artistique de Sébastien Robert résonne
profondément avec le thème des "traces" de cette
édition, dans la manière dont il étudie les rituels sonores
autochtones en voie de disparition et utilise les
nouvelles technologies pour interroger la perception de
notre environnement et mettre en lumière la diversité
épistémologique de notre monde. "The Lights Which
Can Be Heard" interroge de manière artistique et
poétique les sons disparus des Aurores boréales.

Tour de la Chaîne - Salle Basse 



Réseaux Connectés - Birgit  
Mollemeier
Réseaux connectés est une installation d'art
contemporain collaborative et immersive, mettant en
avant des "sculptures rhizomes" construites in situ.
Inspirée par la communication entre les arbres, cette
installation intègre des paysages sonores locaux, elle
offre une expérience sensorielle unique, encourageant
la participation des habitants.

Parc Kennedy

Galerie Ador Expérience
Soft Takeover - Andreas Lutz

 Dans un monde où l’Intelligence Artificielle et les
technologies auto-conscientes s’immiscent dans nos
vies, la sculpture cinétique "Soft Takeover" intrigue. Elle
traduit des énoncés abstraits en séquences visuelles,
interrogeant l’acceptation inconsciente de messages
par le spectateur. 



JOURNÉE PROFESSIONNELLE 
CRÉATION HYBRIDE EN ENVIRONNEMENT NUMÉRIQUE :
QUELS ENJEUX POUR LA FORMATION, LA PRODUCTION ET LA
DIFFUSION ?

ÉVÉNEMENTS .

La Coursive - Scène Nationale / Mercredi 27 mars 10h - 16h
Cette journée professionnelle vise à explorer les dynamiques complexes qui façonnent la création hybride, en mettant
particulièrement l'accent sur les interactions entre la formation, la production et la diffusion. Nous nous proposons d'analyser les défis
et les opportunités offerts par l'hybridation des pratiques artistiques et culturelles, ainsi que par l'utilisation croissante des
technologies numériques.

Comment les dispositifs de formation stimulent-ils la
créativité et favorisent-ils l'émergence de nouvelles formes
d'expression ? Quels sont les enjeux de la transmission des
savoirs dans un contexte de mutation permanente des
pratiques artistiques et culturelles ? Quels modèles de
production sont les plus adaptés à la création hybride ?
Comment les structures d'accompagnement peuvent-elles
soutenir les artistes dans leur démarche créative, tout en
favorisant l'innovation et l'expérimentation ? Quels sont les
nouveaux modes de diffusion à l'ère du numérique ? Quels
lieux conviennent à quelles œuvres ? Comment les artistes
peuvent-ils tirer parti de ces nouveaux canaux pour
toucher un public plus large et diversifié ?

Dans un paysage culturel en constante mutation, la création
hybride est confrontée à une série de défis, qui touchent non
seulement les formations artistiques mais également les métiers de
la production et de la diffusion. L'avènement des technologies
numériques, les enjeux liés à la crise environnementale et les
évolutions des comportements des spectateurs, pour ne pas
mentionner qu’eux, ont profondément bouleversé les pratiques
artistiques, et avec elles les modes de production et de diffusion.

Dans ce contexte en évolution, l'adaptation de la formation des
artistes et des acteurs culturels est cruciale. Les établissements
d'enseignement doivent revoir leurs programmes pour intégrer les
nouvelles technologies, encourager l'interdisciplinarité et stimuler
l'innovation, tout en veillant à ce que les artistes acquièrent les
compétences nécessaires pour évoluer dans un paysage culturel
de plus en plus complexe et compétitif.

Parallèlement, la production des œuvres est confrontée à des défis
liés à l'hybridation des pratiques, aux financements, mais aussi aux
formes et lieux d'accompagnement. Les modèles traditionnels sont
remis en question et de nouvelles formes émergent sans pour
autant donner entière satisfaction. Les structures de production
doivent revoir leurs pratiques pour répondre efficacement aux
besoins et encourager l'éclosion de nouvelles formes d'expression.

Enfin, la diffusion des œuvres, du fait de leur transdisciplinarité et
de leurs formats variés, rencontre également des difficultés liées à
la visibilité, à l'accessibilité et aux modèles économiques. Si l'ère du
numérique offre de nouvelles opportunités, elle pose également
des défis en termes de gestion des droits d'auteur, de
rémunération équitable et de préservation de l'intégrité artistique.
Les structures de diffusion doivent donc repenser leurs stratégies
pour mieux soutenir la création hybride et promouvoir la diversité
culturelle

CONTEXTE

DÉROULÉ
Cette journée professionnelle comprendra une conférence introductive, une table ronde et un atelier pratique, réunissant des
professionnels de divers secteurs (artistique, culturel, éducatif, numérique). Nous favoriserons une approche participative et
collaborative, encourageant les échanges et les partages d'expérience entre les participants.

PARTENAIRES
En partenariat avec la région Nouvelle-Aquitaine, la DRAC et Hacnum

THÉMATIQUES

https://hacnum.org/wp-content/uploads/2020/11/Etude-ecosystemes-de-la-creation-et-des-cultures-numeriques.pdf
https://www.observatoire-culture.net/wp-content/uploads/2021/07/OPC-58-WEB.pdf
https://hacnum.org/ressource/guide-hacnum-des-aides-a-la-creation-en-environnement-numerique-2022-2023/
https://www.cairn.info/revue-les-enjeux-de-l-information-et-de-la-communication-2021-22-page-107.htm
https://assets-global.website-files.com/6362431396c652e99abfb1e4/65b26f97fcdd8abffd79daed_DIS_THE_BUSINESS_OF_DIGITAL_ART.pdf
https://assets-global.website-files.com/6362431396c652e99abfb1e4/65b26f97fcdd8abffd79daed_DIS_THE_BUSINESS_OF_DIGITAL_ART.pdf


ABSTRACT LANGUAGE MODEL (LIVE)
Andreas LUTZ

SOIRÉE D’ÉCHANGE / CONFÉRENCE
The Riot -Team x Librarie Rebelles Ordinaires

Librarie les Rebelles Ordinaires 
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Andreas Lutz a formé un réseau de neurones artificiels avec l’intégralité des jeux de caractères du standard Unicode. Les
modèles de données résultants représentent toutes les systèmes de signes humains disponibles de manière équitable. De cette
extrapolation émerge un langage universel sans transition, à la frontière du trans-humain et du trans-machine. La performance
en direct offre une narration audio-visuelle des états de ce processus, de l’extraction à la transformation en Langage Universel.

MAGNETIC FLUCTUATIONS  
Sébastien Robert 

Grande salle de la MDE

Le festival Zéro1 2024 a le plaisir d'inviter Sébastien Robert à participer à un échange authentique avec les étudiants de
l'Université de La Rochelle, centré autour de sa recherche intitulée "The Lights Which Can Be Heard" portant sur les sons
disparus des Aurores boréales. Cette rencontre se déroulera en trois parties distinctes :

Une masterclass mettant l'accent sur le processus créatif et technique à l'origine de cette œuvre et de sa recherche.
Un échange ouvert avec l'artiste
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Le festival Zéro1 2024 a le plaisir d'inviter Sébastien Robert à participer à un échange authentique avec les étudiants de
l'Université de La Rochelle, centré autour de sa recherche intitulée "The Lights Which Can Be Heard" portant sur les sons
disparus des Aurores boréales. Cette rencontre se déroulera en trois parties distinctes :

Une performance audiovisuelle présentant son œuvre "Magnetic Fluctuations ».
Une masterclass mettant l'accent sur le processus créatif et technique à l'origine de cette œuvre et de sa recherche.
Un échange ouvert avec l'artiste



FRESQUE EN RÉALITÉ AUGMENTÉE
Collectif Lord in the West x EUCONEXUS

Bâtiment Sciences Marie Curie
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La fresque en réalité augmentée fusionne des éléments du passé et du futur, en utilisant des techniques artistiques
contemporaines avec la réalité augmentée pour donner vie à des outils artistiques traditionnels tels que la peinture, le
collage ou le graffiti. L’objectif de cette fresque, est de faire écho au thème abordé par le festival ZER01 : “Traces".

Cette œuvre d'art innovante sera le fruit de la collaboration d'étudiants pluridisciplinaires issus des universités du réseau
EU-CONEXUS, intégrant cinq étudiants des universités de La Rochelle, Zadar et Bucarest. L'échange d'idées et de
perspectives entre des étudiants d'horizons divers enrichit la profondeur et la portée créative du projet. Ils apportent
avec eux un bagage culturel unique : les différences et les similitudes entre les diverses cultures côtières européennes
sont autant de sources d'inspiration pour une réflexion artistique complexe et transfrontalière.



DOCKYARD .

Pour cette deuxième édition de DOCKYARD, en
partenariat avec le Chantier des Francofolies, le
festival ZERØ1 organise une soirée-concert
immersive. Une expérience audiovisuelle mettant en
avant la nouvelle vague d’artistes électroniques
émergents qui décloisonnent les genres musicaux et
les disciplines artistiques.

Salle de concert du Chantier des
Francofolies

ARCHIVES DOCKYARD
2023



Billetterie disponible sur le site du festival ZERØ1 ou à l’adresse suivante 
Billetterie 

BILLETTERIE 

*TARIF RÉDUIT
réservé aux étudiants de La Rochelle Université.
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EARLY BIRD 
du 18 au 29 février

TARIF DÉFINITIF
du 1er au 30 mars

EARLY BIRD 
du 18 au 29 février

TARIF DÉFINITIF
du 1er au 30 mars

1O€ 15€

15€ 20€

FORMAT DE LA SOIRÉE
20h00 : ouverture du chantier et de la
buvette au public

20h45 - 21h35 : Trifouille 1er 

22h00 - 22h45h : JeanneTo

23h00 - 00h00 : Frog Attack

50min

45min

1h00

00h15 - 1h30 : Nervure1h15

2h00 fin de la soirée

https://www.helloasso.com/associations/association-s-lab/evenements/dockyard-2-0-zero1-x-chantier-des-francofolies
https://www.helloasso.com/associations/association-s-lab/evenements/dockyard-2-0-zero1-x-chantier-des-francofolies


Trifouille1er présente son univers sans introduction et jouit d'une totale
liberté de production pour livrer le fruit de nombreuses expérimentations
sonores et mélanges d'influences allant de l'afrobeat à Siriusmo et Flying
Lotus en passant par les classiques du hip hop.

Frog Attack quatre passionnés de House, de Techno, de UK Garage ou
simplement de nouvelles vibrations, vous offrent un voyage musical au
milieu des marécages où les frontières de l'imagination ont été
repoussées.

NERVURE, un label indépendant qui a à cœur de s’affranchir des
barrières artistiques et des séparations de genres musicaux afin de
s’étendre sur tout le spectre de la musique électronique.
 Les soirées NERVURE défendent l’expression des corps, des cultures
et de la fête.

PERFORMANCE

CONCERT 

Dj SET + LIVE 

Lunettes profilées, style aérodynamique, tonicité évidente,
JeanneTo vit dans la vitesse.
Dans son sillage, on attrape l’agilité d’Ascendant Vierge, l’allure
de Brutalismus 3000 et la vivacité de COBRAH.

PROGRAMMATION . 



PARTENAIRES . 


