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Lean UX und Design Thinking:
Teambasierte Entwicklung menschzentrierter Produkte
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Collaborative UX Design gibt durch die Struktur der
Workshops und der aus ihnen resultierenden Artefakte einen
orientierenden Rahmen vor, der eine flexible

Anpassung an konkrete Projektgegebenheiten gestattet.

Verstehen

Im Mittelpunkt der ersten drei Work-
shops des Vorgehensmodells —
Scoping, Research und Synthese —
steht die Analyse des Problemraums
und das Erkennen von Chancen.
Gemeinsam mit der Auftraggeberin
identifiziert und validiert ein Projekt-
team die mit einem Projekt verbun-
denen Ziele, relevante Annahmen
und gegebene Randbedingungen.

Auf der Basis eines empirisch ge-
stlitzten Problemverstandnisses
fokussieren die Workshops Ideation,
Konzept, Prototyping und Validie-
rung auf die iterative Erkundung des
Losungsraums. Mogliche Losungsan-
satze werden kollaborativ erarbeitet,
sukzessive konkretisiert, in Prototy-
pen erlebbar gemacht und validiert.
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Ziel eines Roadmap-Workshops ist
die Definition und zeitliche Planung
von Releases zur agilen Umsetzung
einer Produktvision. Essentielle
Features der Vision werden einander
gegenubergestellt, priorisiert und in
einer Roadmap geplant. Agile Soft-
wareentwicklung greift auf kurze
Sprints zurilick, deren Zusammen-
wirken in Releases miinden.
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Mehr Informationen unter
collaborative-uxdesign.com



